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得点フェイズ 
すべてのトリックが終了すると、得点フェイズに移ります。 
各プレイヤーは、自分の予想と自分の勝利トリック数とを比較します。 

・�自分の予想と自分の勝利トリック数が完全に一致した場合、現在のラウンド数に等し
い点数を得ます（ラウンド1=1点、ラウンド2=2点など）。 

・�予想と勝利トリック数が一致しない場合、「大きい方から小さい方を引いた差」に
等しいマイナス点を受け取ります（例：予想が1、勝利トリック数が3の場合、差は2
なのでマイナス2点となります。予想数と勝利トリック数が逆でも同じです）。総得
点がマイナスになることもあります。

各プレイヤーは、サプライから必要な得点トークンを取ったり戻したりして、自分の
合計得点を示します。 
現在がラウンド6でなければ、ラウンドマーカーを1段下げます。今回のディーラー
は、左隣にラウンド進行カードを渡します。渡されたプレイヤーが新たなディーラー
となり、21枚の動物カードをすべて集めてよく混ぜ、ラウンド進行カードに従って次
のラウンドのためのカードを配ります。その後、新たなディーラーの左隣が最初のカ
ードをリードし、新たなラウンドを始めます。

得点計算の例： 
（第４ラウンド） 

プレイヤー 予想 勝利トリック数 得点

Alex 3 3 +4

Lee 2 0 -2

Taylor 0 1 -1

Dev 0 0 +4



ゲームの終了 
全6ラウンドの終了後、合計得点が最も高いプレイヤーが勝者となります。 
同点の場合は、勝者が1人に確定するまで、ラウンド6を繰り返します。  

2人プレイ時の変更点 
2人プレイは3～5人プレイ時と同様に進行しますが、ダミープレイヤーである「Mac」
がゲームに参加します。
・�Macは毎ラウンド手札を受け取り、3人目のプレイヤーであるかのようにカードを出

します。
・�Macは、最初のディーラーの右隣に座っているものとします（ラウンド1では2番目

にカードを出します）。
・�Macの手札は、裏面が全員から見えるよう、扇状に広げて置いておきます。Macは常

に、ルールに従って出せるカードのうち、手札の最も上側に重ねられているカード
を出します。 

・�Macは以下の表に従って予想を行います。 
ラウンド 1 2 3 4 5 6

Macの予想 0 1 0 2 0 3

・�ディーラーは、人間プレイヤーのみでラウンドごとに交代します。つまり、Macは
ラウンド2と5でリードします。 

・Macを含む全員が、基本ルールどおりに得点計算を行います。 




